REGULAMIN KREGIELNI HOTEL SCOUT
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Niniejszy regulamin dotyczy korzystania z ustug kregielni §wiadczonych przez
HOTEL SCOUT zwanej takze w dalszej cze$ci Obiektem , ktore jest prowadzone
przez Hotel Scout sp. z 0.0. z siedzibg przy ulicy Drogowcow 12, 42-200
Czestochowa, KRS 171400, NIP 9491905984.

Kregielnia jest czynna:

o poniedzialek — czwartek — obiekt nieczynny — tylko imprezy zorganizowane;
o piatek w godzinach od 15:00 do 23:00;

o sobota w godz. od 12:00 do 23:00.
o niedzielaw godz. od 12.00-22.00

Kregielnia jest przeznaczona do indywidualnej rekreacji oraz prowadzenia grupowych
zajec rekreacyjno-sportowych.

Z zaje¢ moga korzysta¢ osoby, ktore wykupity wejscie na kregielnie.

Kazdy korzystajacy z kregielni przebywa w niej na wlasng odpowiedzialnos¢ i ponosi
ryzyko zwigzane z amatorskim uprawianiem sportu.

Osoby o niestabilnym stanie zdrowia powinny korzysta¢ z kregielni oraz urzadzen ze
szczegolng ostroznoscia (lub po konsultacji ze swoim lekarzem). Za negatywne skutki
zdrowotne przebywania na terenie kregielni doznane przez osoby korzystajace z
kregielni, a niezawinione przez SCOUT SPORT, nie ponosi ono odpowiedzialnosci.
Korzystanie z krggielni moze odbywac si¢ indywidualnie lub w grupie
zorganizowanej. Grupy zorganizowane przed wejsciem na teren Obiektu zobowiagzane
sg zglosi¢ si¢ do Kierownika i uzgodni¢ warunki przebywania na Obiekcie i
korzystania z niego.

Dzieci do lat 18 oraz grupy zorganizowane dzieci 1 mlodziezy do lat 18 moga
przebywac¢ w kregielni jedynie na zasadach okreslonych w rozdziale V regulaminu
SCOUT SPORT. Zwraca si¢ uwage, iz zgodnie z postanowieniami regulaminu
SCOUT SPORT opiekunowie ponosza petng odpowiedzialno$¢ za powierzone ich
opiece dzieci i odpowiadaja za wszelkie szkody przez nie wyrzadzone podczas
przebywania na terenie Centrum. Jeden dorosty opiekun grupy moze przebywac na
terenie Obiektu 1 sprawowaé opieke nad grupa maksymalnie 15 0sob niepetnoletnich.

Wstep na kregielnie odbywa sie po wykupieniu czasowego dostepu do ustugi zgodnie
z obowigzujacym w Obiekcie cennikiem ustug. Pelna nalezno$¢ za korzystanie z
kregielni oraz za ewentualny wydtuzony czas gry musi by¢ regulowana najpdzniej w
momencie opuszczenia Obiektu.

Kazda osoba korzystajaca z kregielni oraz innych urzadzen znajdujacych si¢ na terenie
kregielni jest obowigzana do zapoznania si¢ z niniejszym regulaminem, regulaminem
SCOUT SPORT, oraz ich akceptacji, a takze jest zobowigzana do bezwzglednego
przestrzegania odpowiednich instrukcji — jesli sg oraz powinna stosowac si¢ do
polecen obstugi kregielni.
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W strefie rozbiegu (na torze) moze przebywac jednorazowo tylko jeden gracz.
Gracz zobowigzany jest do dobrania odpowiedniej kuli do rozmiaréw dtoni.
Przed wykonaniem rzutu nalezy upewnic si¢ czy maszyna ustawita kregle. Rzucanie
kuli na nieprzygotowany tor spowoduje trafienie w sweep’a (barierke zgarniajaca
kregle), co zobowigzuje gracza do zaptacenia kary umownej w wysokosci 100 zt.
Zobowigzanym do zaptaty kary umowne;j jest klient rezerwujacy tor na swoje
nazwisko. Prowadzenie gry przy wytaczonym torze rowniez zobowigzuje gracza do
zaptacenia kary umownej w wysokosci 100 zt. W przypadku poniesienia przez
SCOUT SPORT szkody przewyzszajacej wysokos$¢ kara umownych wskazanych w
niniejszym ustgpie, SCOUT SPORT zastrzega mozliwo$¢ dochodzenia od osoby
odpowiedzialnej odszkodowania na zasadach og6lnych.
Rzut nastepuje tylko jedng kulg naraz. Rzucanie dwoch lub wigcej kul w jednym
rzucie jest zabronione.
W przypadku zatrzymania si¢ kuli lub krggla na torze gracze sg zobowigzani
poinformowac o tym pracownika kregielni.
Pierwszenstwo rzutu ma zawodnik grajacy z prawej strony.
Kule przeznaczone do gry powinny znajdowac¢ si¢ na podajnikach do tego
przeznaczonych.
Z uwagi na warunki bezpieczenstwa i komfort graczy z jednego toru kregielni moze
korzysta¢ maksymalnie 8 oséb.
Kierownictwo Obiektu moze czasowo ograniczy¢ wstep na kregielnie ze wzgledu na
przekroczenie maksymalnej iloSci 0s6b korzystajacych lub w przypadku, gdy ilos¢
0sob na terenie kregielni stwarzataby sytuacje zagrozenia dla bezpieczenstwa i
zdrowia korzystajacych.
W przypadku che¢ci rozpoczgcia gry na kregielni pdzniej niz 60 minut przed jej
zamknigciem kierownictwo Obiektu ma prawo odmowi¢ uruchomienia toru lub moze
odpowiednio skrocic czas; korzystajacy nie ma prawa do zwrotu niewykorzystanych
srodkow zwigzanych z faktem krotszego czasu grania w kregle.
O wszelkich sytuacjach wypadkowych, zagrazajacych zyciu i zdrowiu 0s6b
znajdujacych si¢ na terenie kregielni oraz nieprawidtowej pracy urzadzen nalezy
bezwzglednie powiadomic personel Obiektu.
Ryzyko zwigzane z amatorskim i wyczynowym uprawianiem sportu ponosza
korzystajacy z Obiektu zgodnie z zapisami w Regulaminie SCOUT SPORT (III
Zasady ust. 17-20).
Zabronione jest wszelkie postepowanie zagrazajace bezpieczenstwu wtasnemu lub
innych uzytkownikow kregielni oraz stanowi sanitarno-higienicznemu Obiektu, w
szczegblnosci, ale nie wylacznie:
1. niszczenie urzadzen i wyposazenia kregielni,
2. wnoszenie przedmiotow utrudniajagcych komunikacj¢ w obiekcie;
3. prowadzenia gry w innym obuwiu niz specjalistyczne sportowe buty do gry w
kregle;
4. wychodzenia w butach do gry w kregle poza teren kregielni;
5. uzywania kul do celéw innych niz gra, w szczegdlno$ci rzucania nimi oraz
odktadania poza wyznaczone miejsce;
6. wchodzenia na rozbieg;
7. wykonywania rzutu (toczenia) przed upewnieniem si¢, ze maszyna ustawila
kregle;
Wszelka konsumpcja odbywa si¢ wylacznie przy stoliku usytuowanym przy kazdym z
torow lub w miejscach do tego wyznaczonych.
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W przypadku jakichkolwiek awarii: zacigcia maszyny, ztego ustawienia kregli,
zablokowania kuli w rynnie nalezy wezwac obstuge kregielni. Samodzielne usuwanie
awarii, czy wchodzenie na tory jest zabronione.

Whnoszenie i korzystanie na terenie Obiektu z wlasnego sprzgtu sportowego i
rekreacyjnego moze odbywacé si¢ wyltacznie po uzyskaniu zgody kierownictwa
Obiektu.

W przypadku korzystania przez gracza z wlasnego sprzetu SCOUT SPORT nie ponosi
odpowiedzialnos$ci za jego zniszczenie lub utracenie.

Osoby niszczgce lub uszkadzajace wyposazenie lub urzadzenia Obiektu ponosza
odpowiedzialno$¢ materialng za wyrzadzone szkody zgodnie z regulaminem SCOUT
SPORT. SCOUT SPORT nie ponosi odpowiedzialno$ci za kontuzje powstate w
wyniku korzystania z urzadzen kregielni oraz za jakiekolwiek zdarzenia wynikte z nie
przestrzegania niniejszego regulaminu oraz regulaminu SCOUT SPORT, chyba ze jest
za nie odpowiedzialna.

Czesé 1. Realizacja Wytycznych dot. epidemii SARS — CoV - 2. Polityka
informacyjna dla uczestnikow wydarzen.
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Uczestnik wydarzenia ma obowigzek samodzielnego wyposazenia si¢ w materiaty
ochrony osobistej.

Uczestnik wydarzenia ma obowigzek zlozenia pisemnego o$wiadczenia przy wejsciu
na impreze lub wczesniej drogg online, Ze uczestnik, wedlug swojej najlepszej wiedzy,
nie jest osoba zakazong wirusem SARS-CoV-2 oraz nie przebywa na kwarantannie
lub pod nadzorem epidemiologicznym oraz, ze w ciagu ostatnich 14 dni nie miat
kontaktu z zadng osobg zakazong wirusem SARS-CoV-2 lub przebywajaca na
kwarantannie.

Hotel Scout informuje, Ze uczestnictwo w wydarzeniu jest rtOwnoznaczne z akceptacja
ww. zapisOw i uczestnik zobowigzuje si¢ ich przestrzegac.

Udzial uczestnika w wydarzeniu jest dopuszczalny pod warunkiem zakrywania ust 1
nosa przez jego uczestnikow.

Przed wejsciem na wydarzenie nalezy ustawi¢ si¢ w kolejce z zachowaniem dystansu
2 metrow od innego cztowieka;

Wdrozona zostata obowigzkowa dezynfekcja dioni przez uczestnikow przy wejsciu
do obiektu lub na teren imprezy;

Na miejscu wydarzenia istnieje obowigzek zachowania dystansu spotecznego min 1,5
m mig¢dzy osobami. Powyzszy obowiazek nie dotyczy uczestnikéw z dzieckiem do
ukonczenia 13. roku zycia, oraz przebywania z osobg z orzeczeniem o
niepetnosprawnosci, osobg z orzeczeniem o stopniu niepetnosprawnosci, osobg z
orzeczeniem o potrzebie ksztalcenia specjalnego lub osoba, ktéra ze wzgledu na stan
zdrowia nie moze poruszac si¢ samodzielnie.

Wiceprezes Zarzadu Hotel COUT

ZDZISEAW NOWAK



